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UT3.SK ¢ Unreal Tournament 3

Server so Zivymi botmi, ktori si ta pamataj.

VERZIA JUL 2026 ¢ UT3.SK/HISTORIA « UT3.SK/STATISTIKY



RYCHLY START

Pripoj sa, hraj. Toto su jediné klavesy, ktoré potrebujes vediet navySe oproti beznému UT3.

KLAVESA €O ROBI

F1 Tabul'ka skére — drz a pozeraj, pusti a hras dalej. Nezastavi ta, nechrani ta, je to Cisty prehlad. ( F4
funguje tiez, pre zvyknutych.)

F5 Tvoje menu — crosshair, hitsoundy, brightskiny, FOV, jazyk a vSetko ostatné. Nastavenia sa pamataju u
teba.

T Chat — kym piSeS, nad hlavou ti svieti bublina, aby ostatni vedeli, Ze si ,AFK v hlave".

Esc Zavrie menu.

PRVE PRIPOJENIE

Pri prvej navsteve sa stiahne par drobnych balickov (zvuky, grafika) — trva to chvilu. Ak méa server zapnuté
Speciélne zbranové packy, ich obsah sa zacne potichu stahovat hned po pripojeni, takZe ked na zbran
natrafis, uz je pripravena. Druha navsteva je okamzita — vSetko mas v cache.

TVOJA IDENTITA

Server si ta pamata podla hernej inStalacie, nie podla mena. M6zes$ sa premenovat ako chces — Statistiky,
histéria aj to, ako ta poznaju boti, ostavaju tvoje.

Odkazy: histéria zapasov na ut3.sk/historia, Statistiky na ut3.sk/statistiky. Kazdy kill, smrt' aj headshot
sa zaznamenava — tvoje Cisla rastl naprie€ zapasmi.



MENU F5 — TVOJE NASTAVENIA

VSetko je lokalne a pamata sa — nastav raz, plati navzdy.

Ovladanie: | + 1 vyberriadku, « - zmena hodnoty, Enter prepnutie, PgUp PgDn skok o 8
riadkov. Prvy riadok je jazyk menu — na vyber je 9 jazykov (slovencina, anglictina, ¢eStina, nemcina,
francizstina, SpanielCina, talian€ina, polstina, rustina). Jazyk plati aj pre hlasky botov — piSu ti v tvojej reci.

SEKCIA €O SI NASTAVIS

Crosshair 69 Stylov zameriavaca + velkost, medzera, priehladnost, farba (8 predvolieb alebo viastné
RGB). Navyse druha vrstva (napr. bodka v kruhu) a vlastny crosshair pre kazdd zbran. Zivy
néahlad priamo v menu — vidiS cez okienko skutocnu hru.

Brightskins Hraci svietia jasnou farbou, nech ich vidi$ aj v tmavom kite. Farba nepriatelov aj spoluhracov
nastavitelna (Cervena/zlta/zelena/tyrkysova/modré/fialovd).

Dark dead bodies Mftvoly stmavni takmer do Cierna — neprekazaji a nemylia.

Hitsoundy Cink pri kazdom zasahu supera. Hlasitost + volitelny CPMA rezim: ¢im vacsi zasah, tym hlbsi
ton.

Team overlay Menovky so zdravim/armorom nad spoluhraémi (pozicia, velkost, priehladnost).

FOV Zorné pole 40-150° (predvolené 90).

Weapon drawing Skryje tvoju zbran z obrazu — Cisty vyhlad, ostatni ju stéle vidia.

TIP: CROSSHAIR NA MIERU KAZDEJ ZBRANI

Zapni Weapon xhair custom s vybranou zbranou v ruke — od tej chvile mé ta zbran viastny Styl, velkost' aj
farbu zameriavaca. Sniperka bodku, flak kruh, rocket SirSi kriz. Reset na globalne nastavenie je jedna polozka
v menu.

ROVNAKE VECI Z CHATU

VSetko z F5 sa da prepnut aj prikazmi — napriklad mutate utcorecomp hitsounds on, mutate
utcorecomp brightskins on, mutate fov 105 . Kompletny zoznam: mutate utcorecomp help .



BOTI, KTORI SI TA PAMATAJU

Toto nie su obyc€ajni UT3 boti. Su to SentientBoti s vlastnou hlavou — a s paméatou na teba.

KAZDY BOT JE NIEKTO

Botov spoznas po menach ako Deckrat, Telefrag, Kemper, Gibko, Rikoset, Zabijak... a kazdé meno nesie
vlastni povahu — jeden je agresivny rusher, iny drzi odstup, dalSi skace ako blcha. Povaha je na meno
naviazana natrvalo: Kemper bude kempit aj o mesiac.

CO VEDIA NAVYSE OPROTI BEZNYM BOTOM
e Pocuju ta — idu za zvukom tvojich krokov a vystrelov, ked' ta stratia z oci.
« Uhybaju ako ludia — wall-dodge, skoky, klucky podla svojej povahy a skillu.
* Vyhybaju sa miestam, kde ich opakovane zabijas — kemp ti pri nich dlho nevydrZi.
o Pouzivaju hoverboard, translokator aj vozidla rozumnejSie nez stock boti.

ADAPTACIA: SERVER SA Tl PRISPOSOBUJE

Kazdy hra¢ ma u botov reputaciu od -1 do +1. Zabija$ botov? Rastie. Zabijaju oni teba? Klesa. A podla
nej boti plynulo menia svoju hru — obojsmerne: novacikom ulavia, dominatorov pritlacia. Reputacia sa
pamata cez mapy aj restarty servera.

Ked niekto dlhodobo dominuje, boti pritvrdzuji po stupnoch:

# STUPEN Co POCITIS

1 PresnejSia muska Boti proti tebe jednoducho viac trafia.

2 VySsi skill RychlejSie reakcie, viac uhybania, lepSia predikcia — az po Uroven Godlike.

3 Focus fire Boti si ta zacnu vyberat' ako ciel — a chodit’ na teba vo dvojici, nie po jednom.

4 Boj o itemy Armor, UDamage a keg ti prestant nechavat — aktivne ti ich vyZzieraja.

5 Posily Ak dominujes$ aj plne vytocenym botom zhruba mindtu v kuse, prida sa d'al$i bot. Ked sa

hra vyrovna, zase odide.

Systém sa sam vyvazuje — ciel nie je ta zniCit, ale dat ti vyrovhaného stpera. Cheaterov vSak ¢aka cely
rebrik naraz. @

POZNAJU TVOJ STYL

Z dihodobych Statistik boti vedia, Ci si sniper alebo rocketér zblizka — a hraju proti tomu: snajperov natahuji
do zblizka, brawlerov si drzia od tela.

A ROZPRAVAJU

o HIasky po killoch, smrtiach, headshotoch, tesnych stbojoch — v tvojom jazyku (podla F5), s ludskym
oneskorenim.

o Kazdy bot ma vlastny Styl reci: tichy, ukecany, strohy, drzy.
o Zabijes toho istého bota trikrat po sebe? Budes$ jeho nemesis — a povie ti to. A ked sa na server vratis,
pozdravia ta podl'a povesti: reSpekt pre postrach servera, Stipfava poznamka pre obltbeny terc.



HERNE MODY A ZBRANE

Admin vie server prepnut do Specialnych médov alebo vymenit cely arzenal — priamo za behu.

MODY
MOD
Normal
Instagib
ComboGib

Ultralnstagib

OnlyRocket

MeleeArena

AKO SA HRA

Klasika — plny arzenal, itemy na mape.

Jedna rana, jeden frag. Iba rail, nekonecné naboje, na mape nie je ni¢ — len ty a muska.
Shock rifle s instantnym kombom v Style UT99 — primarkou odpalis vlastnu gulu.

Vytuneny instagib so zoomom a vlastnym ld¢om. 20 killov bez smrti = ,,UNREAL!" odmena s
announcerom.

Iba rakety, nekonecné. Rocket-jump je vypnuty — lietat’ sa da len skillom.

Iba chladné zbrane: katana, n6z a kladivo (kazda na vlastnej klavese 1/2/3).

ZBRANOVE PACKY

Server m& okrem stock zbrani Styri kompletné packy. Admin vie kazdy z 9 slotov (enforcer, hammer, bio,
shock, link, stinger, flak, rocket, sniper) prepnudt na variantu z lubovolného packu — vymena prebehne

> v

nazivo, vratane zbrani, ktoré prave drzis.

PACK

Elite

UNK Akimbo

Crucible

Ballistic

CHARAKTER
Vytunené verzie stock zbrani, viaceré s rezimom dual-wield (dve naraz).
Akimbo dvojpistole a prerobené spravanie stock zbrani — ni¢ nestahujes, pouziva pévodnu grafiku.

Uplne vlastny arzenal: pistol, maceta, granat, itoéna puska, gufomet, brokovnica, raketomet,
shiperka.

Realistické strelné zbrane od RuneStorm — najvacsi vyber, az 4 alternativy na slot (revolvery,
SMG, brokovnice, bazuka G5, Marlin...).

MODULY, KTORE ZMENIA POHYB A BOJ

MODUL
MultiDodge

Fast switch
JetPack
Vampire
CascadeShock
CombatRewards

W-YDeemer

€o ROBI

Az 3 skoky vo vzduchu a retazenie dodgov — pohyb ako v rychlejSich arénovkach.

OkamZité prepinanie zbrani — Ziadne skladanie, vytiahnutie novej ide hned.

Drz Skok a letiS; smer ovladas pohybovymi klavesami. Bez paliva — Cista zabava.

Damage, ktory rozdas, sa ti CiastoCne vracia ako zdravie (do stropu 150).

Shock komba sa retazia — kazdé kombo otvori okno na vacsie, az po Stvrty, devastacny stupen.
Multikilly lie€ia a zrychluju; spree milniky (5/10/15...) ti vytvoria lieCivl auru pre teba aj okolie.

Redeemer s prekvapenim: 50/50 klasicky atomovy vybuch, alebo gravitacna studna, ktora
vSetko nasaje. Dozvies sa to az pri dopade.



PRIEBEH ZAPASU

Od first blood po zaverecné ocenenia — ¢o vSetko pocas hry uvidis a zacujes.

HLASENIA

o FIRST BLOOD — prvy kill zapasu patri navzdy tomu, kto ho dal.
e Spree: 5 killov bez smrti = Killing Spree, potom Rampage (10), Dominating (15), Unstoppable (20),
Godlike (25). Kto ti spree ukonci, vyhlasi sa to celému serveru.

o Multikilly: Double — Multi - Mega — Ultra -~ MONSTER KILL.

» Death recap: po smrti ti sikromne napiSe, kto ta zabil, ¢im, i to bol headshot — a kolko HP mu ostalo.
Ideélne na zatatie zubov.

OCENENIA NA KONCI ZAPASU
Na zaverecnej tabulke sa zobrazi mriezka kariet — kto si ¢o ,vysluzil“:

OCENENIE ZA CO
MVP NajvysSie skore zapasu
HEADHUNTER Najviac headshotov

LONGEST SPREE NajdlhSia Snara killov (min. 5)

BEST MULTIKILL NajlepSi multikill

JUGGERNAUT Najviac rozdaného damage
TANK Najviac ustatého damage
FIRST BLOOD Prvy kill zapasu

PUNCHING BAG Najviac smrti (Cest jeho pamiatke)

LEMMING Najviac samovrazd (min. 2)

MOVE OR DIE — ANTI-CAMP

Kempenie tu nema domov. Ked sa 10 sekiind nepohnes zo svojho fleku, na obrazovke ti zacne
pulzovat Cerveny odpocet MOVE OR DIE — a ked dobehne, za€neS stracat’ zdravie, kym sa nepohnes.
Pisanie v chate a otvorené menu odpocet férovo pozastavia.

OCHRANA PRI PISANI

Kym piSeS alebo mas otvorené menu, nad hlavou ti svieti bublina. Ak to ma server zapnuté, si pocas pisania
nesmrtelny a zamrznuty — nikto ta nezabije uprostred vety (ale ani ty nikoho).



HLASOVANIE A PRIKAZY

Server patri hraA€om — o mape, botoch aj pauze sa da hlasovat priamo z hry.

HLASOVANIE

Hré&ci mbézu spustit’ hlasovanie priamo z konzoly (| F10 alebo chat):

PRIKAZ O COM SA HLASUJE

mutate vote map <mapa> Zmena mapy

mutate vote restartmap Restart mapy

mutate vote kickbots Vyhodenie botov

mutate vote kick <meno> Vyhodenie hraca

mutate vote pause / Pauza (vSetci zamrzni a st nesmrtelni, menu funguje)
unpause

mutate voteyes / voteno Tvoj hlas — prechadza nadpolovi¢na vacsina

UZITOCNE CHAT PRIKAZY

PRIKAZ Co ROBI

mutate setname <meno> Prezyvka pre tabulku (vratisS cez resetname )
mutate fov <40-150> Rychla zmena FOV

mutate utcorecomp status Vypis vSetkych tvojich nastaveni

mutate utcorecomp help Kompletny zoznam prikazov

VSetko sa pocita. Kazdy zapas ide do databazy — killy, zbrane, headshoty, spree, damage. Tvoja
histéria a rebricky: ut3.sk/historia « ut3.sk/statistiky. Vidime sa na serveri!



